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Materiaty:

Uzywajac proponowanej przeze mnie wtoczki otrzymasz maskotki mierzace ok. 25

cm.

Moje propozycje dotyczace wtoczki czy numeru szydetka to oczywiScie jedna z wielu

mozliwosci. Do Ciebie nalezy decyzja, jakiej wtoczki uzyjesz. Jednak stosujac podany

przeze mnie gatunek witoczki, uzyskasz maskotke szczegdlnie mita w dotyku. A jesSli

chcesz, by zabawka byt mniejsza, uzyj cienNszej wtéczki i ciehszego szydetka.

* wibczka (na kazda zabawke zuzytam niecate 100 g — 2 motki - DROPS Air -
dtugos$é nitki 130m/50g)

* szydetko odpowiedniej grubosci (u mnie 3,5 mm)

* wypetnienie

* witbczka na nosek i poduszeczki

» oczka odpowiedniej wielkoSci (ja zastosowatam: 15 mm)

* igta

* ew. kreda pastelowa
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Skroty:

p = potstupek (pojedynczy)

pn = poéfstupek nawijany

st = stupek

st(2) = podwojny stupek ( z dwoma narzutami)
MR = magiczne oczko (magic ring)

ot = oczko tancuszka

o = oczko

oS = oczko Sciste zamykajace

O ile nie podaje inaczej, szydetkuj w rzedach spiralnych.

Glowa - jednakowa dla obu maskotek:

6 pw MR (6)

podwoi¢ kazde oczko (12)

podwoié¢ co 2. p (18)

podwoié¢ co 3. p (24)

podwoi¢ co 4. p (30)

podwoi¢ co 5. p (36)

podwoi¢ co 6. p (42)

podwoi¢ co 7. p (48)

podwoi¢ co 8. p (54)

10. podwoi¢ co 9. p (60)

11. podwoi¢ co 10. p (66)

12. -22. (11 rzedoéw) p w kazde oczko (66)
23. kazde 10.i 11. oczko przerobi¢ razem (60)
24. kazde 9.i 10. oczko przerobié¢ razem (54)
25. kazde 8. i 9. oczko przerobi¢ razem (48)
26. kazde 7. i 8. oczko przerobi¢ razem (42)
27. kazde 6. i 7. oczko przerobi¢ razem (36)
28. kazde 5. i 6. oczko przerobi¢ razem (30)
29. kazde 4. i 5. oczko przerobi¢ razem (24)
Mozesz rozpoczacé wypychanie..

30. kazde 3. i 4. oczko przerobi¢ razem (18)
31. kazde 2. i 3. oczko przerobi¢ razem (12)
Dokohcz wypychanie.

32. kazde 1.1 2. oczko przerobi¢ razem (6)

OCxNOORWN =

ZakoNcz, zostaw nitke do przyszycia.
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Umocuj oczy mniej wiecej w potowie glowy (je$li masz bezpieczne oczka, to najlepiej
wsadzi¢ je zanim rozpoczniesz zmniejszanie iloSci oczek, mniej wiecej miedzy 17. a

18. rzedem).

Mordka (kotek):

Zaczynamy od zrobienia owalu (kliknij

lub wykorzystaj obrazek obok):

1. 6 of, 1 p w drugie oczko od
szydetka, 3 p, 3 p w ostatnie oczko
tahcuszka; dalej szydetkuj po drugiej
stronie fancuszka: 3 p, 2 p w
ostatnie oczko tancuszka (12)

dalej szydetkuj w rzedach spiralnych

2. podwoi¢ 1 p, 3 p, 3 p podwoi¢, 3
p, 2 p podwoi¢ (18)

o ok w

-8. (3 rzedy) p w kazde oczko (36)
Zakohcz, zostaw nitke do przyszycia.

1p, 1p podwoi¢, 3p, 3x [1p, Tp podwoicl, 3p, 2x [1p, 1p podwoic] (24)
2p, 1p podwoi¢, 3p, 3x [2p, 1p podwoic¢], 3p, 2x [2p, 1p podwoi¢] (30)
3p, 1p podwoi¢, 3p, 3x [3p, 1p podwoicl, 3p, 2x [3p, 1p podwoic] (36)

Mordke wypchaj i przymocuj do glowy w odpowiednim miejscu najlepiej Sciegiem
krytym; przed zakoWczeniem przyszywania mozesz wypchaé mordke mocniej, jednak
gdy chcesz wymodelowaé policzki, nie za mocno. Jezeli zostato Ci nitki, mozna jej
uzyé. W tym celu wyciagnij nitke bezpoSrednio na Srodku pod mordka i przeciagnij ja
prostopadle do gory; tu wbij igte troszke ponad Srodkiem i wyprowadz j3 pod
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spodem, tam gdzie j3 wbitas. S'ciaggnij mocno nitke i powtérz catoSé 2-3-krotnie.
Porzadnie zakohcz i schowaj nitke do Srodka.

Jeszcze wyszyj nosek. Najpierw wyszyj kontur noska, potem go wypetnij, a na kohcu

obszyj jeszcze raz kontur, by jego brzeg byt fadny. Ja ponownie rozpoczetam od dofu
gfowy i tam tez zakohczyfam wyszywanie.

Mordka (piesek):

1. 6p w MR (6)

podwoié kazde oczko (12)

3p, 3p podwoi¢, 3p, 3p podwoi¢ (18)

2x [4p, 1p podwoié, 1p, 1p podwoié, 1p, 1p podwoié] (24)

2x [5p, 1p podwoi¢, 2p, 1p podwoi¢, 2p, 1p podwoi¢] (30)

2x [6p, 1p podwoié, 3p, 1p podwoié, 3p, 1p podwoic] (36)

-11. (5 rzedoéw) p w kazde oczko (36)

Zako Ncz, zostaw nitke do przyszycia.

Mordke wypchaj i przymocuj do glowy w odpowiednim miejscu najlepiej Sciegiem
krytym ; jeSli chcesz wypchaj mordke mocniej, zanim zakohczysz ja przyszywac.
Jeszcze wyszyj nosek. Najpierw wyszyj kontur noska, potem go wypetnij, a na kohcu
obszyj jeszcze raz kontur, by jego brzeg byt fadny. Ja ponownie rozpoczetam od dofu
glowy i tam tez zakoWczytam wyszywanie.

NoOORWN

S

A jeSli chcesz, mozesz jeszcze uformowac oczodoly; w tym celu zaznacz miejsce
oczu (bezpoSrednio nad mordka), wbij dtuga igte z nitka od dotu i wyciagnij ja w
miefjscu pierwszego zaznaczenia, wbij ja ponownie nizef lub wyzej w odstepie 1
oczka i wyciagnij; nastepnie naciagnij nitke tak mocno jak chcesz. Przy drugim oku
postepuj tak samo.




Ucho (kotek) (2 szt.):
6p w (6)

podwoié co 3. p (8)
podwoié¢ co 4. p (10)
podwoi¢ co 5. p (12)
podwoi¢ co 6. p (14)
podwoi¢ co 7. p (16)
podwoié co 8. p (18)
podwoié co 9. p (20)
podwoi¢ co 10. p (22)
‘IO podwoi¢ co 11. p (24)
ZakoNhcz, zostaw nitke do przyszycia.

Uszy zt6z ptasko na pot, nie wypychaj, nie zszywaj.

CoNo@FEWY ¥

Ucho (piesek) (2 szt.):

Ucho szydetkuj w owalu (na tej samej zasadzie, jak robitaS mordke kotka):

1. 8of, 1p w drugie oczko od szydetka, bp, 3p w ostatnie oczko tancuszka; po
drugiej stronie tancuszka: 5p, 2p w ostatnie oczko (16)

Kontynuuj w rzedach spiralnych

2. 1p podwoié¢, 5p, 3p podwoié, b5p, 2p podwoi¢ (22)

3. -7. (5 rzedy) p w kazde oczko (22) - jeSli chcesz mieé¢ dtuzsze uszy, zréb po
prostu wiecej rzedow;

8. przerobi¢ razem kazde 10. i 11. oczko (20)

9. p w kazde oczko (20)

10.przerobié razem kazde 9. i 10. oczko (18)

11.p w kazde oczko (18)

12.przerobi¢ razem kazde 8.1 9. oczko (16)

13.-15. (3 rzedy) p w kazde oczko (16)

Uszy zt67 ptasko na pot, nie wypychaj, gorna krawedz
pofacz pdtstupkami. ZakoNncz, zostaw nitke do przyszycia.

Tutéw - jednakowy dla obu maskotek:

1. 6 pw MR (6)

2. podwoié co p (12)
3. podwoi¢ co 2. (18)
4. podwoié co 3. p (24)
5. podwoi¢ co 4. p (30)
6. podwoi¢ co 5. p (36)
7. podwoi¢ co 6. p (42)
8. podwoié co 7. p (48)
9. podwoi¢ co 8. p (54)

10.podwoié co 9. p (60)

11.-25. (15 rzedoéw) p w kazde oczko (60)

26.12p, 2p przerobi¢ razem, 5x [bp, 2p przerobi¢ razem], 11p (54)
27.-28. (2 rzedy) p w kazde oczko ( 54)

29.11p, 2p przerobi¢ razem, 5x [4p, 2p przerobi¢ razem], 11p (48)
30.-31. (2 rzedy) p w kazde oczko (48)

32.11p, 2p przerobi¢ razem, 5x [3p, 2p przerobi¢ razem], 10p (42)
33.-34. (2 rzedy) p w kazde oczko (42)
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35.kazdy 6. i 7. p przerobi¢ razem(36)

36.-37. (2 rzedy) p w kazde oczko (36)

38.przerobi¢ razem kazdy 5.i 6. p (30)

39.p w kazde oczko (30)

40.przerobi¢ razem kazdy 4.i5. p (24)

41.p w kazde oczko (24)

42.przerobi¢ razem kazde 3.i4.p (18)

43.p w kazde oczko (18)

Zakohcz, zostaw nic¢ do przyszycia. Tutow wypchaj i uformuj, przyszyj glowe do
tutowia (najlepiej Sciegiem krytym).

Tylne tapki (2 szt., jednakowe dla kotka i pieska):

Ucho szydetkuj w owalu (na tej samej zasadzie, jak robitaS mordke kotka):
1. 12 of, 1p w drugie oczko od szydetka, 9p, 3p w ostatnie oczko tahcuszka, po
drugiej stronie tahcuszka: 9p, 2p w ostatnie oczko (24)

1p podwoi¢, 9p, 3p podwoi¢, 9p, 2p podwoi¢ (30)

1p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [1p, 1p podwoicl, 9p, 2x [1p, 1p podwoic] (36)
2p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [2p, 1p podwoic], 9p, 2x [2p, 1p podwoic] (42)
5. -9. (5 rzedéw) p w kazde oczko(42)

10.przerobié razem kazde 13.i 14. oczko przerobié¢ razem(39)
11.przerobi¢ razem kazde 12.i 13. oczko przerobi¢ razem(36)
12.przerobi¢ razem kazde 11.i 12. oczko przerobi¢ razem(33)
13.przerobié razem kazde 10.i 11. oczko przerobié razem(30)

14.-17. (4 rzedy) p w kazde oczko(30)

18.przerobié razem kazde 4. i 5. oczko przerobi¢ razem(24)

19.przerobié razem kazde 3. i 4. oczko przerobié¢ razem(18)

20.przerobié¢ razem kazde 2. i 3. oczko przerobié¢ razem(12)

tapki nie wypychaj zbyt mocno, tak byS mogta wymodelowac palce.
21.kazde 2 p przerobi¢ razem(6)

B wn

Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia.

Nastepnie z pomoca dfugiej nici uformowac stope tapki. Wbic¢ szpilki z przodu fapki,
53 to szpilki pomocnicze ufatwiajace znalezienie miejsce wyciagniecia nici. Wbic
szpilki z tytu tapki i przeciagaé nitke (kilkakrotnie — po 2-3-krotnum przeciagnieciu nici
fapka jest fajnie uformowana) miedzy szpilkami z przodu i z tytu tapki — najpierw
miedzy pierwsza z przodu i pierwsza z tytu; nastepnie przejSé do drugiej szpilki z
przodu i przeciagnac nitke do drugiej szpilki z tytu; teraz przejS¢ ponownie do miegjsca,
z ktérego zaczetySmy przeciaganie nitki, tu mocno $ciagnacé ja i zakonczyé.

| mozna oczywiScie pastelowa kreda wymalowacé poduszeczki; mozna je rowniez
zrobi¢ na szydefku.




Mate poduszeczki (6 szt):
rézowy (kotek), czarny lub brazowy (piesek)
1. 9 pn w MR - nie zapomnij o 2 poczatkowych oczkach tancuszka (9)

Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia.

Duze poduszeczki (2 szt.):

réozowy (kotek), czarny lub brazowy (piesek)

1. 15 st(2) w MR - nie zapomnij o 4 poczatkowych oczkach fahcuszka (15)
Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia.

Poduszeczki przyszy¢ do tylnych fapek.

Przednie tapki - (2 szt. — jednakowe dla kotka i pieska):
1. MR mit 6 p (6)

2. podwoi¢ kazde oczko (12)

3. podwoi¢ co 2. p (18)
4
b

podwoié¢ co 3. p (24)

. podwoi¢ co 4. p (30)
6. -10. (5 rzedéw) p w kazde oczko(30)
11. przerobi¢ razem kazdy 9.1 10. p (27)
12.p w kazde oczko(27)
13. przerobi¢ razem kazdy 8.i9. p (24)
14.p w kazde oczko(24)
15. przerobi¢ razem kazdy 7.i8.p (21)
16.p w kazde oczko(21)
17.przerobi¢ razem kazdy 6.i7.p (18)
tapke wypchaé niezbyt mocno, tak by mozna byfo wymodelowac palce.
18.-27. (10 rzeddéw) p w kazde oczko(18)
28. przerobi¢ razem kazde 5.i6.p (15)
29.p w kazde oczko(15)
30. przerobi¢ razem kazde 4.i5.p (12)
Ramie fapki wypchac bardzo lekko..
31.kazde 2 p przerobi¢ razem(6)
Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia.
Wymodelowac tapki przednie tak jak tyine.
Rowniez na fapkach przednich mozna wymalowacé
poduszeczki lub zrobi¢ je na szydetku
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Dla chetnych:
Mate poduszeczki (6 szt.):

rozowy (kotek), czarny lub brazowy (piesek)
1. 6 pw MR (6)
ZakoWczyé, zostawié ni¢ do przyszycia

Duze poduszeczki (2x):

rozowy (kotek), czarny lub brazowy (piesek)

1. 12 st w MR - nie zapomnij o 3 poczatkowych
oczkach tahcuszka. (12)

Zakonhczy¢é, zostawié ni¢ do przyszycia.

Przyszy¢ poduszeczki do fapki.

Ogonek - kotek:

Pamietaé, by wypychac w trakcie pracy, w przeciwnym wypadku ogonek bedzie za
dtugi, by mozna to byfo dobrze zrobi¢. OczywiScie z wypychaniem mozna sie
wstrzymac do koNhca pracy nad ogonkiem. Nie nalezy go jednak wypychac zbyt
mocno, bo trudno go bedzie zginac.

1. 6 pw MR (6)

podwoié kazdy p (12)

podwoi¢ co 2. p (18)

podwoi¢ co 3. p (24)

-8. (4 rzedy) p w kazde oczko(24)

mozna zmienic¢ kolor

9. -10. (2 rzedy) p w kazde oczko(24)

11.2p przerobié razem, 22p (23)

12.-13. (2 rzedy) p w kazde oczko(23)

14.2p przerobi¢ razem, 21p (22)

15.-16. (2 rzedy) p w kazde oczko(22)

17.2p przerobi¢ razem, 20p (21)

18.-19. (2 rzedy) p w kazde oczko(21)

20.2p przerobi¢ razem, 19p (20)

21.-22. (2 rzedy) p w kazde oczko(20)

23.2p przerobié razem, 18p (19)

24.-25. (2 rzedy) p w kazde oczko(19)

26.2p przerobi¢ razem, 17p (18)

27.-28. (2 rzedy) p w kazde oczko(18)

29.2p przerobi¢ razem, 16p (17)

30.-31. (2 rzedy) p w kazde oczko(17)

32.2p przerobi¢ razem, 15p (16)

33.-34. (2 rzedy) p w kazde oczko(16)

35.2p przerobié razem, 14p (15)

36.-40. (5 rzedoéw) p w kazde oczko(15)
Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia, wypchadé.

oswN
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Ogonek - piesek:

1. 6p w MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)

3. p w kazde oczko(12)

ZakoNhczyé, zostawié nié do przyszycia, wypchadé.

Teraz zeszyj ze soba wszystkie czeSci. W tym celu najpierw przypietam je szpilkami,
by zobaczyc¢, gdzie je doktadnie przyszyc, np. przednie fapki do tufowia. Potem
przyszytam uszy do gfowy, tylne tapki i ogonek do tufowia. Przednie fapki przyszytam
bezpoSrednio pod gfowa po jej lewei i prawej stronie w sposdb, jak pokazano tutaj:
(kliknijf).

Maskotka gotowa :0)
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