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Materiaty:
Uzywajac proponowanej przeze mnie wtoczki otrzymasz maskotke pasujaca
do wianuszka o przekroju ok. 30 cm.

Moje propozycje dotyczace widczki czy numeru szydetka to oczywiScie jedna
z wielu mozliwoSci. Do Ciebie nalezy decyzja, jakiej widczki uzyjesz. A jesli
chcesz, by maskotka byt mniejsza, uzyj cienszej wtoczki i cienszego szydetka.
* Wibczka (u mnie DROPS Air - dlugo$é 130m/50g)

* Szydetko odpowiedniej grubos$ci (u mnie 3,5 mm)

* Wypetnienie

* Troche r6zowej widczki na nos i troche czarnej na przednie tapy

» Oczka odpowiedniej wielko$ci (u mnie: 15 mm)

* Igta

* ewentualnie pastelowa kreda

Skroty:

p = potstupek

MR = magiczne oczko (magic ring)
ot = oczko tafcuszka

o = oczko

oS = oczko Sciste
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Opis, jak zrobi¢ wieniec, znajdziesz na mojej stronie: http.//zhaya.de/index.php/
tutorials/tuerkranz.

O ile nie podaje inaczej szydetkuj w rzedach spiralnych.
Zajac:

Gtowa:
1. 6 pw MR (6)

2. podwoié kazdy p (12)
3. podwoi¢ co 2. p (18)
4. podwoié¢ co 3. p (24)
5. podwoi¢ co 4. p (30)
6. podwoi¢ co 5. p (36)
7. podwoi¢ co 6. p (42)
8. podwoi¢ co 7. p (48)
9. podwoi¢ co 8. p (54)

10.podwoié co 9. p (60)

11.podwoié co 10. p (66)

12.-22. (11 rzeddéw) p w kazde oczko (66)

23.przerobi¢ razem kazdy 10.i 11. p (60)

24 .przerobi¢ razem kazdy 9.1 10. p (54)

25.przerobi¢ razem kazdy 8.i9. p (48)

26.przerobi¢ razem kazdy 7.1 8. p (42)

27 .przerobi¢ razem kazdy 6. i 7. p (36)

28.przerobi¢ razem kazdy 5. i 6. p z (30)

29.przerobi¢ razem kazdy 4.i 5. p (24)

Mozesz rozpocza¢ wypychanie.

30.przerobi¢ razem kazdy 3.i 4. p (18)

31.przerobi¢ razem kazdy 2.i 3. p (12)

Dokoncz wypychanie.

32.przerobi¢ razem kazde 2 p(6)

ZakoWNcz, zostaw nié¢ do przyszycia

Umocuj oczy mniej wiecej w potowie gtowy (jeSli masz bezpieczne oczka, to najlepiej
wsadzi¢ je zanim rozpoczniesz zmniejszanie iloSci oczek, mniej wiecej miedzy 17. a
18. rzedem).

A jesSli chcesz, mozesz jeszcze uformowaé oczodoly; w tym celu zaznacz miejsce
oczu, wbij dfuga igte z nitka od dotu i wyciagnij ja w miejscu pierwszego
zaznaczenia, wbij ja ponownie nizej lub wyzej w odstepie 1 oczka i wyciagnij;
nastepnie naciagnij nitke tak mocno jak chcesz. Przy drugim oku postepuj tak samo.
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Teraz wyszyj nosek tak, jak pokazuje to na nastepnych fotografiach, czyli najpierw
wyszyj kontur noska, potem go wypetnij, a na kohcu obszyj jeszcze raz kontur, by

Jjego brzeg byt tadny. Ja ponownie rozpoczetam od dotu gfowy i tam tez zakohczytam
wyszywanie.

Ucho (2szt.):

6 p w MR (6)

podwoié¢ kazdy p (12)

podwoic co 2. p (18)

podwoié¢ co 3. p (24)

podwoié co 4. p (30)

podwoi¢ co 5. p (36)

7. -12. (6 Rzedow) p w kazde oczko (36)
13.przerobi¢ razem kazdy 17.i18. p (34)
14.-15. (2 Rzedy) p w kazde oczko (34)
16.przerobi¢ razem kazdy 16.i 17. p (32)
17.-18. (2 Rzedy) p w kazde oczko (32)
19.przerobi¢ razem kazdy 15.i 16. p (30)
20.-21. (2 Rzedy) p w kazde oczko (30)
22.przerobi¢ razem kazdy 14.i 15. p (28)
23.-24. (2 Rzedy) p w kazde oczko (28)
25.przerobi¢ razem kazdy 13.i 14. p (26)
26.-27. (2 Rzedy) p w kazde oczko (26)
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28.przerobi¢ razem kazdy 12.i 13. p (24)
29.-33. (5 Rzedy) p w kazde oczko (24)
ZakoWcz, nie wypychaj, zostaw ni¢ do przyszycia

Przednia tapa (2 szt.):

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)

3. podwoi¢ co 2. p (18)

4. podwoi¢ co 3. p (24)

5. podwoi¢ co 4. p (30)

6. -10. (5 Rzeddéw) p w kazde oczko (30)

11. przerobi¢ razem kazdy 9.1 10. p (27)

12.p w kazde oczko (27)

13. przerobi¢ razem kazdy 8.1 9. p (24)

14.p w kazde oczko (24)

15. przerobi¢ razem kazdy 7.i 8. p (21)

16.p w kazde oczko (21)

17. przerobi¢ razem kazdy 6.i 7. p (18)

18.-20. (3 Rzeddéw) p w kazde oczko (18)

Wypchaj tapke niezbyt mocno, tak aby mozna ja byto pézniej odpowiednio
uformowac,; gorny brzeg zt6z razem i obrob pofstupkami.

Nastepnie z pomoca dfugiej czarnej nici wymodeluj stope fapki. Wbij szpilki z przodu
fapki, sa to szpilki pomocnicze ufatwiajace znalezienie miejsce wyciagniecia nici. Wbij
igte z tytu tapki i przeciagnij nitke (kilkakrotnie — po 2-3-krotnum przeciagnieciu nici
fapka jest fajnie uformowana) miedzy szpilkami z przodu i z tytu tapki — najpierw
miedzy pierwsza z przodu i pierwsza z tytu; nastepnie przejdz do drugiej szpilki z
przodu i przeciagnif nitke do drugiej szpilki z tytu; teraz przejdz ponownie do miejsca,
z ktérego zaczeta$ przeciaganie nitki, tu mocno $ciagnij ja i zakohcz. Nitke mozesz
przeciagnac tez do wewnatrz i w ten sposob ukry¢ ja w fapce.

Tylna tapa (2 szt.):

Szydetkujac fapki tylne zaczynamy od owalu (jak to zrobié: klick).
1. 120L, 1p w 2. oczko od szydetka, 9p, 3p w ostatnie oczko, po drugiej stronie

tahcuszka: 9p, 2p w ostatnie oczko M (24)
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1p podwoi¢, 9p, 3p podwoié, 9p, 2p podwoi¢ (30)

1p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [1p, 1p podwoicl, 9p, 2x [1p, 1p podwoié] (36)
2p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [2p, 1p podwoic], 9p, 2x [2p, 1p podwoic] (42)
5. -10. (6 Rzedéw) p w kazde oczko (42)

11.przerobié razem kazdy 13.i 14. p (39)

12.przerobi¢ razem kazdy 12.i13. p (36)

13.przerobi¢ razem kazdy 11.i12. p (33)

14.przerobi¢ razem kazdy 10.i 11. p (30)

15.-20. (6 Rzedéw) p w kazde oczko (30)

21.przerobi¢ razem kazdy 4.i 5. p (24)

22.p w kazde oczko (24)

23.przerobi¢ razem kazdy 3. i 4. p (18)

24 .przerobi¢ razem kazdy 2.i 3. p (12)

Wypchaj tapke niezbyt mocno, tak byS mogta wymodelowaé palce.
25.przerobi¢ razem kazde 2 p (6)

Zakohcz, zostaw nié do przyszycia

Wymodeluj stope fapki tylnej analogicznie do fapki przedniej, uzywajac nici w kolorze
zajaca lub w kolorze czarnym. Ja namalowatam poduszeczki r6zowa kreda

2 i

pastelowa, ale ty mozesz je zrobi¢ na szydeftku.

Mate poduszeczki (6 szt.):
rozowy

1. 6 pw MR (6)

2. podwoié kazdy p (12)

ZakoNcz, zostaw nié¢ do przyszycia.

Duze poduszeczki (2x):
rézowy

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)

3. podwoié co 2. p (18)

4. podwoié¢ co 3. p (24)

ZakoNcz, zostaw nié¢ do przyszycia.
Przyszyj poduszeczki do stopy..
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Tutow:

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)
3. podwoi¢ co 2. p (18)
4. podwoi¢ co 3. p (24)
5. podwoié co 4. p (30)
6. podwoi¢ co 5. p (36)
7. podwoi¢ co 6. p (42)
8. podwoié co 7. p (48)
9. podwoi¢ co 8. p (54)

10.podwoi¢ co 9. p (60)

11.-18 (8 Rzedow) p w kazde oczko (60)

19.przerobi¢ razem kazdy 9. i 10. p (54)

20.p w kazde oczko (54)

21.przerobi¢ razem kazdy 8.1 9. p (48)

22.-24. (3 Rzedy) p w kazde oczko (48)

Wypchaj tutéw (niezbyt mocno), zt6z gérny brzeg razem i obrob potstupkami (jesli
wolisz, mozesz go tez zeszyc).

Zakohcz, zostaw nié do przyszycia.

Ogonek:

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)

3. podwoié¢ co 2. p (18)

4. podwoi¢ co 3. p (24)

5. -8. (4 Rzedy) p w kazde oczko (24)

6. przerobi¢ razem kazdy 3.i4.p (18)

7. przerobi¢ razem kazdy 2.1 3. p (12)
ZakoWcz, wypchaj, zostaw ni¢ do przyszycia.

Zajac wciaz niegotowy. Musisz go jeszcze pozszywaé. W tym celu najpierw szpilkami
przypietam poszczegdlne czeSci do wianuszka, aby sprawdzié, w ktorym miejscy
przyszyé np. stopy do tutowia itp. Potem przypietam uszy do gtowy (najpierw jeszcze
raz je ztozytam na pot), stopy i ogon do tutowia. (UWAGA: ogon przyszyj tak, by byt
widoczny od przodu). Przednich fap nie przyszywatam do gfowy, ale mozesz to
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zrobic¢. Potem ponownie przymierzyfam pojedyncze elementy do wianuszka i
przyszytam je. JeSli na podstawie zajaczka chcesz zrobi¢ pieska lub kotka, musisz
kilka elementow zrobic¢ inaczej (nie mam zdjecia wianuszka z pieskiem i kotkiem, ale
zasada zszywania jest analogiczna).

Skroty:

p = poistupek

pn = potstupek z narzutem

s = stupek

sp = stupek podwdjny (z dwoma narzutami)
MR = magiczne oczko (magic ring)

OL = oczko tancuszka

o0 = oczko

0o$ = oczko Sciste

Glowa (jednakowa dla wszystkich zwierzatek):
patrz zajac

Mordka (kotek):

Szydetkuj w owalu (kliknij lub popatrz na

rysunek):

1. 6 Ot, 1p w drugie oczko od
szydetka, 3p, 3p w ostatnie oczko; =
po drugiej stronie tancuszka: 3p, 2p @@"’-8

w ostatnie oczko (12)
dalej szydetkuj nprmalnie w rzedach

spiralnych

2. 1p podwoi¢, 3p, 3p podwoié¢, 3p, 2p S —
podwoi¢ (18)

3. 1p, 1p podwoi¢, 3p, 3x [1p, 1p podwoic¢l, 3p, 2x [1p, 1p podwoi¢l (24)

4. 2p, 1p podwoi¢, 3p, 3x [2p, 1p podwoic¢l, 3p, 2x [2p, 1p podwoié] (30)

5. 3p, 1p podwoié, 3p, 3x [3p, 1p podwoic¢l, 3p, 2x [3p, 1p podwoic] (36)

6. -8. (3 Rzedy) p w kazde oczko (36)

Zakohcz, zostaw nié do przyszycia.

Wypchaj mordke i przypnij do glowy. Jesli jest w odpowiednim miejscu, przyszyj ja.
Zanim skoNczysz przyszywanie, mozesz jeszcze dodatkowo ja wypchaé, jednak nie
za mocno, gdyby$ chciata zrobi¢ policzki. JeSli wystarczy ci nitki, mozesz jej uzyc;
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Wyciagnij igte bezpoSrednio pod mordka na Srodku i przeciagnif nitke prostopadle do
gory, whbij igte troche nad Srodkiem i wyciagnij nitke u dotu, tam gdzie wbijatas igte;
naciagnij nitke. CatoS¢ powtorz 2-, 3krotnie; dobrze zabezpiecz nitke i schowaj ja w
Srodku mordki.

Jeszcze wyszyj nosek. Najpierw wyszyj kontur noska, potem go wypetnij, a na kohcu
obszyj jeszcze raz kontur, by jego brzeg byt fadny. Ja ponownie rozpoczetam od dofu
gfowy i tam tez zakohczyfam wyszywanie.

Mordka (piesek):

. 6 pw MR (6)

podwoi¢ kazdy p (12)

3p, 3p podwoi¢, 3p, 3p podwoié (18)

2x [4p, 1p podwoi¢, 1p, 1p podwoi¢, 1p, 1p podwoié] (24)

2x [bp, 1p podwoié, 2p, 1p podwoié, 2p, 1p podwoié] (30)

2x [6p, 1p podwoi¢, 3p, 1p podwoi¢, 3p, 1p podwoic] (36)

. -11. (5 Rzedéw) p w kazde oczko (36)

Zako Ncz, zostaw nitke do przyszycia.

Mordke wypchaj i przymocuj do glowy w odpowiednim miejscu najlepiej Sciegiem
krytym ; jeSli chcesz wypchaj mordke mocniej, zanim zakoNczysz ja przyszywag.
Jeszcze wyszyj nosek. Najpierw wyszyj kontur noska, potem go wypetnij, a na kohcu
obszyj jeszcze raz kontur, by jego brzeg byt fadny. Ja ponownie rozpoczetam od dofu
gfowy i tam tez zakohczyfam wyszywanie.

NoorwN 2
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A jeSli chcesz, mozesz jeszcze uformowadé oczodoly; w tym celu zaznacz miejsce
oczu (bezpoSrednio nad mordka), wbij dfuga igte z nitka od dotu i wyciagnij ja w
miefjscu pierwszego zaznaczenia, wbij ja ponownie nizej lub wyzej w odstepie 1
oczka i wyciagnij; nastepnie naciagnij nitke tak mocno jak chcesz. Przy drugim oku
postepuj tak samo.

Ucho (kotek) (2szt.):

6 p w MR (6)

podwoié¢ co 3. p podwoi¢ (8)
podwoi¢ co 4. p podwoi¢ (10)
podwoi¢ co 5. p podwoi¢ (12)
podwoié¢ co 6. p podwoi¢ (14)
podwoi¢ co 7. p podwoi¢ (16)
podwoi¢ co 8. p podwoi¢ (18)
podwoié¢ co 9. p podwoi¢ (20)
podwoi¢ co 10. p podwoi¢ (22)
10 podwoi¢ co 11. p podwoi¢ (24)
Zakohcz, zostaw nitke do przyszycia.

Uszy zt6z ptasko na pot, nie wypychaj, nie zszywaj.

©ONDOPON 2

Ucho (piesek) (2 szt.):

Ucho szydetkuj w owalu (na tej samej zasadzie, jak robitas mordke kotka)::

1. 80t, 1p w drugie oczko od szydetka, 5p, 3p w ostatnie oczko; po drugiej stronie
tahcuszka: 5p, 2p w ostatnie oczko (16)

kontynuuj w rzedach spiralnych

2. 1p podwoi¢, bp, 3p podwoi¢, bp, 2p podwoi¢ (22)

3. -7. (5 Rzeddéw) p w kazde oczko (22) — chcesz mie¢ dfuzsze uszy, zrob kilka
rzedow wiecej

8. przerobi¢ razem kazdy 10.i 11. p (20)

9. p w kazde oczko (20)

10.przerobi¢ razem kazdy 9.i 10. p (18)

11.p w kazde oczko (18)

12.przerobi¢ razem kazdy 8.1 9. p (16)

13.-15. (3 Rzedoéw) p w kazde oczko (16)
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Uszy zt6z ptasko na potl, nie wypychaj, gérna krawedz potacz potstupkami. Zakoncz,
zostaw nitke do przyszycia.

Tutéw (jednakowy dla wszystkich zwierzatek):
patrz zajac

Tylne tapki — pies i kotek (2x):

Tylne tapki szydetkuj w owalu (na tej samej zasadzie, jak robitas mordke kotka):

1. 12 O, 1p w 2. oczko od szydetka, 9 p, 3p w ostatnie oczko, po drugiej stronie
tahcuszka: 9p, 2p w ostatnie oczko M (24)

1p podwoi¢, 9p, 3p podwoi¢, 9p, 2p podwoi¢ (30)

1p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [1p, 1p podwoicl, 9p, 2x [1p, 1p podwoi¢] (36)

2p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [2p, 1p podwoic], 9p, 2x [2p, 1p podwoic] (42)

5. -9. (5 Rzeddéw) p w kazde oczko (42)

10.przerobi¢ razem kazdy 13.i 14. p (39)

11.przerobi¢ razem kazdy 12.i13. p (36)

12.przerobi¢ razem kazdy 11.i 12. p (33)

13.przerobi¢ razem kazdy 10.i 11. p (30)

14.-17. (4 Rzedy) p w kazde oczko (30)

18.przerobi¢ razem kazdy 4.i 5. p (24)

19.przerobié razem kazdy 3.i4.p (18)

20.przerobi¢ razem kazdy 2.i 3. p (12)

Wypchaj tape, jednak nie za mocno, tak byS mogta wymodelowac palce..

21 .przerobi¢ razem kazde 2 p (6)

ZakoWcz, zostaw nié do przyszycia

Nastepnie z pomoca dfugiej nici uformuj stope fapki. Wbij szpilki z przodu fapki, sa to
szpilki pomocnicze ufatwiajace znalezienie miejsce wyciagni€cia nici. Wbij igte z tytfu
fapki i przeciagnifj nitke (kilkakrotnie — po 2-3-krotnum przeciagnieciu nici fapka jest
fajnie uformowana) miedzy szpilkami z przodu i z tyfu tapki — najpierw miedzy
pierwsza z przodu i pierwsz3 z tytu; nastepnie przejdz do drugiej szpilki z przodu i
przeciagnij nitke do drugiej szpilki z tytu; teraz przejdz ponownie do miejsca, z
ktérego zaczeta$ przeciaganie nitki, tu mocno $ciagnij ja i zakoncz. Nitke schowaj w
Srodku fapki.

| mozesz oczywiscie pastelowa kreda wymalowadé poduszeczki; mozesz je rowniez
zrobi¢ na szydefku.

B wn
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dla chetnych:

Mate poduszeczki (6 szt.):

réozowy (kotek), czarny lub brazowy (pies)

1. 9 pn w MR (9) - nie zapomnij zaczgé od dwédch ot.
ZakoWcz, zostaw nié¢ do przyszycia

Duze poduszeczki (2 szt.):
réozowy (kotek), czarny lub brazowy (pies)
1. 15 sp w MR (15) — nie zapomnij zacza¢ od 4 of.

ZakoWcz, zostaw nié¢ do przyszycia
Przyszyj poduszeczki do tylnych fapek..

Przednie tapki (jednakowe dla wszystkich zwierzatek):
patrz zajac

Ogonek - kotek:

Pamietaj, by ogonek wypychac¢ w trakcie pracy; w przeciwnym wypadku bedzie za
dtugi, by mozna to byfo dobrze zrobi¢. OczywiScie z wypychaniem mozna sie
wstrzymac do koNhca pracy nad ogonkiem. Nie nalezy go jednak wypychac zbyt
mocno, bo trudno go bedzie zginac.

7. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)

3. podwoié¢ co 2. p (18)

4. podwoié¢ co 3. p (24)

5. -8. (4 Rzedy) p w kazde oczko (24)
Jjesli chcesz — zmien kolor

9. -10. (2 Rzedy) p w kazde oczko (24)
11.2p przerobi¢ razem, 22p (23)
12.-13. (2 Rzedéw) p w kazde oczko (23)
14.2p przerobi¢ razem, 21p (22)
15.-16. (2 Rzedy) p w kazde oczko (22)
17.2p przerobi¢ razem, 20p (21)
18.-19. (2 Rzedy) p w kazde oczko (21)
20.2p przerobié razem, 19p (20)
21.-22. (2 Rzedy) p w kazde oczko (20)
23.2p przerobi¢ razem, 18p (19)
24.-25. (2 Rzedy) p w kazde oczko (19)
26.2p przerobi¢ razem, 17p (18)
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27.-28. (2 Rzedy) p w kazde oczko (18)
29.2p przerobi¢ razem, 16p (17)

30.-31. (2 Rzedy) p w kazde oczko (17)

32.2p przerobi¢ razem, 15p (16)

33.-34. (2 Rzedy) p w kazde oczko (16)

35.2p przerobi¢ razem, 14p (15)

36.-40. (5 Rzedéw) p w kazde oczko (15)

Wypchaj, zakohcz, zostaw nié¢ do przyszycia

W ogonek mozesz wsadzi¢ np. drucik od sztucznych kwiatkéw, wtedy tatwiej go
bedzie wyginacé

Ogon - pies:

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazdy p (12)

3. p w kazde oczko (12)

Wypchaj, zakohcz, zostaw nié do przyszycia

WykoWczenie: patrz zajac..

Jeszcze mozesz dodac ozddbki, np. motylki (szczegdlnie podobaja mi sie te: kliknij)
czy tez kwiatki, np. z ksiazki ,, 100 zarte Héakelbliten" (ISBN: 978-3-7724-6343-3);
moga by¢ tez mate marchewki lub pisanki. Do kotka pasowac¢ beda myszki. Niestety
nie posiadam jeszcze zdjecia wianuszka z pieskiem.
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https://www.youtube.com/watch?v=kw7XKOfUH0g&index=27&list=PLfLuuBHPF5-SWWjWHUimIRlQk8CiKU4oT

