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Material:

Mit der angegebenen Wolle wird die Figur (ohne Ohren) ca. 25 cm groB3.

Die Angaben der von mir verwendeten Wolle und Nadelstédrken sind natdrlich nur
Beispiele/Anhaltspunkte. Welche Wolle letztlich verwendet wird, bleibt
selbstverstédndlich jedem selbst liberlassen, mit dieser oder einer dhnlichen Wolle wird
er aber ganz besonders kuschelig. Will man den Hasen kleiner haben, sollte man
didnnere Wolle und Nadel verwenden.

* Wolle (Bei mir nicht ganz 150 g - 3 Kn&uel - DROPS Air - LL 130m/50g)

* Hakelnadel in passender Starke (bei mir 3,5 mm)

* Flllwatte

* etwas rosa Garn fir die Nase

* Augen in passender Grof3e (bei mir: 15 mm)

* Na&h-/Stopfnadel

* optional: rosa Pastellkreide

Begriffserklarung:

fM = feste Masche

MR = Maschenring/Fadenring (magic ring)
LM = Luftmasche

M = Masche

KM = Kettmasche

Es wird - sofern nichts anderes angegeben - in Spiralrunden gehéakelt.
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Kopf:

. MR mit 6fM (6)

jede fM verdoppeln (12)

jede 2. fM verdoppeln (18)

jede 3. fM verdoppeln (24)

jede 4. fM verdoppeln (30)

jede 5. fM verdoppeln (36)

jede 6. fM verdoppeln (42)

jede 7. fM verdoppeln (48)

. jede 8. fM verdoppeln (54)

10.jede 9. fM verdoppeln (60)

11.jede 10. fM verdoppeln (66)

12.-22. (11 Runden) fM in jede M (66)

23.jede 10. und 11. fM zusammen hakeln (60)

24 .jede 9. und 10. fM zusammen hékeln (54)
25.jede 8. und 9. fM zusammen hakeln (48)

26.jede 7. und 8. fM zusammen héakeln (42)

27.jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (36)

28.jede 5. und 6. fM zusammen hakeln (30)

29.jede 4. und 5. fM zusammen hakeln (24)

Hier kann man schon mal mit dem Stopfen beginnen.
30.jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (18)

31.jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (12)

Fertig stopfen.

32.je 2fM zusammen hakeln (6)

Beenden, schlielBen, Faden zum Anndhen lassen.
Augen ungeféhr in der Mitte des Kopfes anbringen (bei Verwendung von
Sicherheitsaugen also am besten vor den Abnahmen zwischen Runde 17 und 18
anbringen).
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Wer mag, kann noch Augenhdéhlen formen, dafir die Stelle fir die Augen markieren
und dann von unten mit einer langen Nadel einstechen und bei der 1. Markierung
herauskommen, eine Masche versetzt (nach oben oder unten) wieder einstechen und
unten wieder herauskommen, soweit wie gewtdinscht festziehen und verknoten. Fiir
das zweite Auge wiederholen.

Nun noch die Nase aufsticken, wie auf den folgenden Bildern gezeigt, also erst die
Kontur stechen, dann ausfillen und zuletzt noch einmal die Nasenkontur
nachstechen, damit der Rand schén glatt ist. Ich habe wieder von unten am Kopf
begonnen und am Ende dort die Fdden verknotet.
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Korper:

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4. jede 3. fM verdoppeln (24)

5. jede 4. fM verdoppeln (30)

6. jede 5. fM verdoppeln (36)

7. jede 6. fM verdoppeln (42)

8. jede 7. fM verdoppeln (48)

9. jede 8. fM verdoppeln (54)

10.jede 9. fM verdoppeln (60)

11.-25. (15 Runden) fM in jede M (60)

26.12fM, 2fM zusammen héakeln, 5x [6fM, 2fM zusammen hakeln], 11fM (54)
27.-28. (2 Runden) fM in jede M (54)

29.11fM, 2fM zusammen hékeln, bx [4fM, 2fM zusammen hakeln], 11fM (48)
30.-31. (2 Runden) fM in jede M (48)

32.11fM, 2fM zusammen hékeln, bx [3fM, 2fM zusammen hakeln], 10fM (42)
33.-34. (2 Runden) fM in jede M (42)

35.jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (36)

36.-37. (2 Runden) fM in jede M (36)

38.jede 5. und 6. fM zusammen hakeln (30)

39.fM in jede M (30)

40.jede 4. und 5. fM zusammen héakeln (24)
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41.fM in jede M (24)

42.jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (18)

43.fM in jede M (18)

Beenden, Faden zum Annéhen lassen.

Kérper formschén ausstopfen, Kopf an den Kérper nédhen (am besten mit dem
Matratzenstich).

Vorderlauf (2x):

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)
4

5

. jede 3. fM verdoppeln (24)

. jede 4. fM verdoppeln (30)
6. -10. (5 Runden) fM in jede M (30)
11.jede 9. und 10. fM zusammen hakeln (27)
12.fM in jede M (27)
Pfote ausstopfen, aber nicht zu fest, damit man sie spdter noch modellieren kann.
13.jede 8. und 9. fM zusammen hakeln (24)
14.fM in jede M (24)
15.jede 7. und 8. fM zusammen hakeln (21)
16.fM in jede M (21)
17.jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (18)
18.-27. (10 Runden) fM in jede M (18)
28.jede 5. und 6. fM zusammen hakeln (15)
29.fM in jede M (15)
30.jede 4. und 5. fM zusammen hékeln (12)
Arm leicht ausstopfen.

31.je zwei fM zusammen héakeln (6)
Beenden, schlieBen, Faden zum Annédhen lassen.
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Dann noch mit einem langen Faden die Pfoten modellieren. Die Stecknadeln vorn
stecke ich mir immer als Hilfsnadeln ein, so kann man den Faden leichter fiihren. Bei
den Stecknadeln hinten habe ich eingestochen, vorn herum gefiihrt, hinten gegendiiber
wieder eingestochen, festziehen (das kann man noch 2-3 mal wiederholen, dann wird
dir Form besonders schén), dann bei der zweiten Stecknadel herauskommen und auf
dieser Seite wiederholen. Zuletzt beim Anfangsfaden wieder herauskommen, alles
nochmal festziehen und gut verknoten. Die Fadenenden kann man einfach nach innen
ziehen und somit in der Pfote verstecken.

Wer mag, kann noch die Ballen aufmalen oder in rosa hdkeln und festndhen.

optional:

Kleine Ballen (6x):

rosa ue

1. MR mit 6fM (6) Oval hédkeln dber-

Beenden, Faden zum Anndhen lassen. springen
fM fM fM fM M fM fM fM fM M fM

GroRe Ballen (2x): l l l l l l l l l l o

T T I T TIN

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12) fM fM fM fM M fM M fM fM M fM fM

3. jede 2. fM verdoppeln (18)
Beenden, Faden zum Anndhen lassen.

Die Ballen auf den Vorderpfoten festndhen. © = Luftmasche

Hinterpfoten (2x):

Fir die Hinterpfoten hédkelt man zunéchst ein Oval.

1. 12LM, 1fM in die 2. von der Nadel aus, 9fM, 3fM in die letzte, auf der Unterseite
der Luftmaschenkette weiterhakeln: 9fM, 2fM in die letzte M (24)

2. 1fM verdoppeln, 9fM, 3fM verdoppeln, 9fM, 2fM verdoppeln (30)

3. 1fM, 1fM verdoppeln, 9fM, 3x [1fM, 1fM verdoppeln], 9fM, 2x [1fM, 1fM
verdoppeln] (36)

4. 2fM, 1fM verdoppeln, 9fM, 3x [2fM, 1fM verdoppeln], 9fM, 2x [2fM, 1fM
verdoppeln] (42)

5. -10. (6 Runden) fM in jede M (42)

11.jede 13. und 14. fM zusammen hékeln

12.jede 12. und 13. fM zusammen hé&keln

13.jede 11. und 12. fM zusammen hakeln

14.jede 10. und 11. fM zusammen hékeln

15.-20. (6 Runden) fM in jede M (30)

21.jede 4. und 5. fM zusammen hakeln (24)

22.fM in jede M (24)

23.jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (18)

24 .jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (12)

Pfote formschdn, aber nicht zu fest ausstopfen, damit man die Zehen noch formen

kann.

25.je 2fM zusammen hakeln (6)

Beenden, schlieBen, Faden zum Annédhen lassen.

Modelliert habe ich die Hinterpfoten wie die VVorderpfoten.

Mit Pastellkreide habe ich die Ballen auf die Pfoten gemalt.

Wenn man nicht aufmalen méchte, kann man die Ballen ftir die Pfoten auch hédkeln:

39)
36)
33)
30)

—_— o~ o~ —
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optional:

Kleine Ballen (6x):

rosa

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

Beenden, Faden zum Anndhen lassen.

GroRRe Ballen (2x):

rosa

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4. jede 3. fM verdoppeln (24)

Beenden, Faden zum Anndhen lassen.

Die Flecken auf den Hinterpfoten festndhen.

Ohr (2x):

. MR mit 6fM (6)

jede fM verdoppeln (12)

jede 2. fM verdoppeln (18)

jede 3. fM verdoppeln (24)

jede 4. fM verdoppeln (30)

jede 5. fM verdoppeln (36)

-12. (6 Runden) fM in jede M (36)

13 jede 17. und 18. fM zusammen héakeln (34)
14.-15. (2 Runden) fM in jede M (34)

16.jede 16. und 17. fM zusammen hékeln (32)
17.-18. (2 Runden) fM in jede M (32)

19.jede 15. und 16. fM zusammen hakeln (30)
20.-21. (2 Runden) fM in jede M (30)

22.jede 14. und 15. fM zusammen héakeln (28)
23.-24. (2 Runden) fM in jede M (28)

25.jede 13. und 14. fM zusammen hakeln (26)
26.-27. (2 Runden) fM in jede M (26)

28.jede 12. und 13. fM zusammen héakeln (24)
29.-33. (5 Runden) fM in jede M (24)

NP o e N

Beenden, nicht schlie3en, nicht stopfen, Faden zum Annédhen lassen.
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Puschelschwanzchen (alternativ Pompom):
1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4. jede 3. fM verdoppeln (24)
5.
6.
7.

-8. (4 Runden) fM in jede M (24)
jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (18)
jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (12)
Beenden, nicht schlielBen, Faden zum Annédhen lassen, stopfen.

alternative Versionen zum Anndhen der Ohren:
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Zum Fertigstellen muss man nun noch die restlichen Teile zusammen ndhen. Dafdr
habe ich mir erst mal alle Einzelteile mit Stecknadeln festgesteckt, um zu gucken, wo
z. B. die FulBe an den Kérper gehéren usw. Dann habe ich die Ohren an den Kopf und
FiiBe sowie Schwanz am Kérper festgendht. Die Vorderldufe dicht unter dem Kopf
links und rechts am Kérper festndhen, alternativ mit der Fadentechnik (klick)
befestigen.
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http://www.amigurumi-design.de/site/fadentechnik-gelenke-yarn-technique-arms-legs/

