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Materiaty:

Uzywajac proponowanej przeze mnie witoczki otrzymasz maskotke mierzaca ok. 25
cm.

Moje propozycje dotyczace widczki czy numeru szydetka to oczywiScie jedna z wielu
mozliwosci. Do Ciebie nalezy decyzja, jakiej witoczki uzyjesz. Jednak stosujac podany
przeze mnie gatunek witoéczki, uzyskasz maskotke szczegdlnie mita w dotyku. A jesli
chcesz, by zajaczek byt mniejszy, uzyj cienszej widczki i cienszego szydeftka.

* Wioczka (ja zuzytam ok. 150 g - 3 motki - DROPS Air — dtugo$¢ nitki 130m/
509)

. Sz?de’fko (ja robitam szydetkiem nr 3,5 mm)

* wypetnienie

* troszke witbdczki r6zowej (na nosek)

* oczka odpowiedniej wielkoSci (ja wzietam 15 mm)

* igta do zszywania

* jeSli chcesz: r6zowa kreda

Skroty:
p = potstupek (pojedynczy)
MR = magiczne oczko (magic ring)

ot = oczko tafcuszka
o = oczko

0o$ = oczko Sciste zamykajace

O ile nie podaje inaczej szydetkuj w rzedach spiralnych.
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Gtowa:

6 pw MR (6)

podwoi¢ kazde oczko (12)

podwoi¢ co 2. p (18)

podwoié¢ co 3. p (24)

podwoié co 4. p (30)

podwoi¢ co 5. p (36)

podwoié co 6. p (42)

podwoi¢ co 7. p (48)

. podwoi¢ co 8. p (54)

10.podwoié co 9. p (60)

11.podwoié co 10. p (66)

12.-22. (11 rzedow) p w kazde oczko (66)
23.kazde 10.i 11. oczko przerobi¢ razem (60)
24 kazde 9. i 10. oczko przerobi¢ razem (54)
25.kazde 8. i 9. oczko przerobi¢ razem (48)
26.kazde 7. i 8. oczko przerobi¢ razem (42)
27.kazde 6. i 7. oczko przerobi¢ razem (36)
28.kazde 5. i 6. oczko przerobi¢ razem (30)
29.kazde 4. i 5. oczko przerobi¢ razem (24)
Mozesz rozpocza¢ wypychanie..

30.kazde 3. i 4. oczko przerobi¢ razem (18)
31.kazde 2. i 3. oczko przerobi¢ razem (12)
Dokoncz wypychanie.

32.kazde 1.i 2. oczko przerobi¢ razem (6)
ZakoNcz, zostaw nitke do przyszycia.

Umocuj oczy mniej wiecej w potowie gtowy (jeSli masz bezpieczne oczka, to najlepiej
wsadzi¢ je zanim rozpoczniesz zmniejszanie iloSci oczek, mniej wiecej miedzy 17. a
18. rzedem).

©ONDOPWN =

A jesSli chcesz, mozesz jeszcze uformowaé oczodoly; w tym celu zaznacz miejsce
oczu, wbij dfuga igte z nitka od dotu i wyciagnij ja w miejscu pierwszego
zaznaczenia, wbij ja ponownie nizej lub wyzej w odstepie 1 oczka i wyciagnij;
nastepnie naciagnij nitke tak mocno jak chcesz. Przy drugim oku postepuj tak samo.
Teraz wyszyj nosek tak, jak pokazuje to na nastepnych fotografiach, czyli najpierw
wyszyj kontur noska, potem go wypetni, a na kohcu obszyj jeszcze raz kontur, by
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Jjego brzeg byt tadny. Ja ponownie rozpoczetam od dotu gtowy i tam tez zakohczytam
wyszywanie.

Ciato:

6 pw MR (6)

podwoi¢ kazde oczko (12)

podwoié¢ co 2. p (18)

podwoi¢ co 3. p (24)

podwoi¢ co 4. p (30)

podwoié co 5. p (36)

podwoi¢ co 6. p (42)

podwoi¢ co 7. p (48)

. podwoi¢ co 8. p (54)

10.podwoié co 9. p (60)

11.-25. (15 rzedoéw) p w kazde oczko (60)

26.12 p, 2 p przerobi¢ razem, 5x [5 p, 2 p przerobié¢ razem], 11p (54)
27.-28. (2 rzedy) p w kazde oczko (54)

29.11p, 2 p przerobi¢ razem, 5x [4 p, 2 p przerobi¢ razem], 11p (48)
30.-31. (2 rzedy) p w kazde oczko (48)

32.11p, 2 p przerobi¢ razem, 5x [3p, 2p przerobi¢ razem], 10p (42)
33.-34. (2 rzedy) p w kazde oczko (42)

CoONOORWN =
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35. kazde 6. i 7. oczko przerobié¢ razem (36)

36.-37. (2 rzedy) p w kazde oczko (36)

38.kazde 5. i 6. oczko przerobi¢ razem (30)

39.p w kazde oczko (30)

40.kazde 4. i 5. oczko przerobi¢ razem (24)

41.p w kazde oczko (24)

42.kazde 3. i 4. oczko przerobi¢ razem (18)

43.p w kazde oczko (18)

Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia.

Wypchac ciato, przyszyé gtowe do ciata (najlepiej Sciegiem krytym).

tapka przednia (2 szt.):

6 pw MR (6)

podwoi¢ kazde oczko (12)

podwoi¢ co 2. oczko (18)

podwoi¢ co 3. oczko (24)

podwoié co 4 oczko (30)

6. -10. (b rzedy) p w kazdee oczko (30)

11. przerobi¢ razem kazde 9. i 10. oczko (27)

12.p w kazde oczko (27)

Wypchaé fapke niezbyt mocno, tak aby mozna ja byto pézniej odpowiednio
uformowac..

13. przerobi¢ razem kazde 8. i 9. oczko (24)

14.p w kazde oczko (24)

15. przerobi¢ razem kazde 7. i 8. oczko (21)

16.p w kazde oczko (21)

17. przerobi¢ razem kazde 6. i 7. oczko (18)

18.-27. (10 rzeddéw) p w kazde oczko (18)

28. przerobi¢ razem kazde 5. i 6. oczko (15)

29.p w kazde oczko (15)

30. przerobi¢ razem kazde 4. i 5. oczko (12)

Wypchac lekko fapke.

31. przerobi¢ razem po dwa oczka (6)

Zakohczyé, zostawié nitke do przyszycia..

Nastepnie z pomoca dfugiej nici uformowac stope fapki. Wbic¢ szpilki z przodu fapki,
sa to szpilki pomocnicze ufatwiajace znalezienie miejsce wyciagni€cia nici. Wbic¢
szpilki z tytu tapki i przeciagac nitke (kilkakrotnie — po 2-3-krotnum przeciagnieciu nici
fapka jest fajnie uformowana) miedzy szpilkami z przodu i z tytu fapki — najpierw
miedzy pierwsza z przodu i pierwsza z tytu; nastepnie przejSé do drugiej szpilki z
przodu i przeciagnac nitke do drugiej szpilki z tytu,; teraz przejS¢ ponownie do miejsca,
z ktérego zaczetySmy przeciaganie nitki, tu mocno $cidgnac ja i zakonczycé. Nitke
mozna przecidgnac tez do wewnatrz i w ten sposob ukryé ja w fapce.

aoRrLN =
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Jesli chcesz, mozesz zrobi¢ poduszeczki lub namalowacé je rézowa kredka.

Dla chcacych:

Mate poduszeczki (6 szt.):

réozowy

1. 6 pw MR (6)

Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia.

Duze poduszeczki (2 szt.):

rézowy

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazde oczko (12)

3. podwoié co 2.oczko (18)

ZakoNhczyé, zostawié nié do przyszycia.
Przyszy¢ poduszeczki do przednich fapek.

Lapki tylne (2szt.):

Szydetkujac fapki tylne zaczynamy od owalu (jak to zrobic¢: kliknijf).

1. 12 ot, 1p w 2. oczko od szydetka, 9 p, 3 p w ostatnie oczko tahcuszka, i po
drugiej stronie tancuszka 9 p , 2 p w ostatnie oczko. (24)

1 p podwoié, 9 p, podwoié¢ 3 p, 9 p, podwoié¢ 2 p (30)

1p, 1p podwoi¢, 9p, 3x [1 p, 1p podwoi¢l, 9 p, 2x [1p, 1p podwoié] (36)

2 p, 1p podwoié, 9 p, 3x [2 p, 1 p podwoiél, 9 p, 2x [2 p, 1 p podwoié] (42)
5. -10. (6 rzedow) p w kazde oczko (42)

11.przerobi¢ razem kazde 13. i 14. oczko (39)

12.przerobi¢ razem kazde 12. i 13. oczko (36)

13.przerobi¢ razem kazde 11.i 12. oczko (33)

14.przerobi¢ razem kazde 10. i 11. oczko (30)
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15.-20. (6 rzedéw) p w kazde oczko (30)

21.przerobi¢ razem kazde 4. i 5. oczko (24)

22.p w kazde oczko (24)

23.przerobi¢ razem kazde 3. i 4. oczko (18)

24 .przerobi¢ razem kazde 2. i 3. oczko (12)

Stope fapki lekko wypchac, tak by fatwo byto uformowac palce.

25.przerobi¢ razem po 2 oczka (6)

Zakohczyé, zostawié ni¢ do przyszycia..

Wymodelowac stope fapki tylnej analogicznie do fapki przedniej. U mojej zabawki

pomalowatam poduszeczki; mozna je rowniez zrobi¢ szydetkiem.

Jesli chcesz:

Mate poduszeczki (6szt.):

réozowy

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazde oczko (12)
ZakoWczyé, zostawié nié¢ do przyszycia.

Duze poduszeczki (2 szt.):

rozowy

1. 6 pw MR (6)

2. podwoi¢ kazde oczko (12)

3. podwoié¢ co 2. oczko (18)

4. podwoié¢ co 3. oczko (24)
ZakoWczyé, zostawié nié¢ do przyszycia.
Przyszy¢ ppoduszeczki do tylnych fapek.

Uszy (2 szt.):

6 p w MR (6)

podwoi¢ kazde oczko (12)
podwoi¢ co 2. oczko (18)
podwoi¢ co 3. oczko (24)
podwoi¢ co 4. oczko (30)
podwoi¢ co 5. oczko (36)

SOk wN =
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7. -12. (6 rzedow) p w kazde oczko (36)
13.przerobi¢ razem kazde 17.i 18. oczko (34)
14.-15. (2 rzedy) p w kazde oczko (34)
16.przerobi¢ razem kazde 16. i 17. oczko (32)
17.-18. (2 rzedy) p w kazde oczko (32)
19.przerobi¢ razem kazde 15. i 16. oczko (30)
20.-21. (2 rzedy) p w kazde oczko (30)
22.przerobi¢ razem kazde 14.i 15. oczko (28)
23.-24. (2 rzedy) p w kazde oczko (28)
25.przerobi¢ razem kazde 13. i 14. oczko (26)
26.-27. (2 rzedy) p w kazde oczko (26)

28.p w kazde oczko (24)

29.-33. (5 rzedoéw) p w kazde oczko (24)
Zakonhczyé, nie wypychac, zostawic nitke do przyszycia.

Ogonek (albo pompon):

1. pw MR (6)

podwoi¢ kazde oczko (12)

podwoi¢ co 2. oczko (18)

podwoié¢ co 3. oczko (24)

-8. (4 rzedy) p w kazde oczko (24)

przerobi¢ razem kazde 3. i 4. oczko (18)
przerobi¢ razem kazde 2. i 3. oczko (12)
Zakohczyé, wypchad, zostawié nitke do przyszycia.

NoOoRwN

Uszy mozesz przyszy¢ na rozne sposoby — np. jak na fotografiach,
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Aby skohczyé zajaczka zszyj wszystkie jego czeSci. Ja najpierw pospinatam je
szpilkami, by zobaczy¢, w ktorym miejscu ciata przyszyc¢ tylne fapki.

Dopiero potem przyszytam uszy do gtowy, a tylne fapki i ogonek do ciata. Przednie
tapki przyszytam bezpoSrednio pod gtowa, po jej prawej i lewej stronie. By zobaczy¢
Sposob przyszywania (kliknij).



http://www.amigurumi-design.de/site/fadentechnik-gelenke-yarn-technique-arms-legs/

