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Mit Baumwolle (125 m/50 g) und NS 2 wird die Figur ca. 20 cm grol3, mit dickerer
Wolle oder doppeltem Baumwollgarn und gréBerer Nadel entsprechend grél3er.

Materialen:

* jede beliebige Wolle kann verwendet werden, flr die Puppe auf den Fotos habe ich
verwendet: Baumwolle (z. B. Scheepjes Catona/Schachenmayr Catania -
Hautfarben, Nr. 263 oder 255, etwas weil}, schwarz und z. B. blau, griin oder
braun fir die Augen, etwas Garn fir den Schnuller), Scheepjes Eliza fur Kérper
und Miutze

* Hakelnadel in passender Starke (bei mir: 2,0 mm fir alles)

* Flllwatte

MR = Fadenring / Magic ring hStb = halbes Stdbchen

fM = feste Masche Stb = Stabchen

LM = Luftmasche RStbv = Reliefstdbchen vorn
KM = Kettmasche RStbh = Reliefstdbchen hinten
M = Masche

BLO = back loop only FLO = front loop only

Die Angaben der von mir verwendeten Wolle und Nadelstédrken sind natdrlich nur
Beispiele/Anhaltspunkte. Wenn Du andere Wolle verwendest, als angegeben, wird die
Figur gréBer oder kleiner. Welche Wolle letztlich verwendet wird, bleibt
selbstverstdndlich jedem selbst (berlassen. Die verwendete Nadelstdrke muss an die
Jjeweils verwendete Wolle und die eigene Hakelweise angepasst werden. Beim Hékeln
von Amigurumis solltest Du eine deutlich kleinere Nadelstdarke verwenden, als auf der
Banderole angegeben ist oder Du fiir andere Hékelprojekte verwenden wiirdest, damit
beim Stopfen keine Lécher entstehen.
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Es wird - sofern nichts anderes angegeben - in Spiralrunden gehéakelt.

Fir die (méglichst unauffalligen) Farbwechsel bei Spiralrunden und das Versetzen der
Zu- und Abnahmen empfehle ich, auf www.zhaya.de vorbeizuschauen unter Tipps,
Tricks und Tutorials.

Diese Puppe wird von unten nach oben in einem Stiick gehékelt. Das Gesicht wird
durch das Héakeln und entsprechend der Hékelform vorgegebenes Stopfen geformt.

Hand/Arm (2x):

Hautfarbe Ein Oval hékeln:

Es wird ein Oval gehékelt (siehe Skizze). Gber-

1. 5LM, ab der 2. Masche von der Nadel aus 3fM, 3fM it i R
in die letzte Masche, um 7180° drehen und auf der A — ééééc
Unterseite der Luftmaschenkette weiterhdkeln: 2fM, : ,& "In 'Ll xn\fM

2fM in die letzte Masche (10)
2. 1fM verdoppeln, 2fM, 3fM verdoppeln, 2fM, 2fM
verdoppeln (16) R i e
3. jede 8. fM verdoppeln (18)
4.-5. (2 Runden) fM in jede Masche (18)
6. jede 2. und 3. Masche zusammen héakeln (12)
Farbwechsel zur Kleidungsfarbe
7.-19. (13 Runden) fM in jede Masche (12)
Beenden, Faden unsichtbar verndhen.
Hand ausstopfen, Arme nicht stopfen.

Mund:

Rosa oder rot

Die ,,schéne” Seite befindet sich dieses Mal innen, also dieses Mal an der Innenseite
entlang hékeln oder spater umkrempeln.

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3.-6. (4 Runden) fM in jede M (12)

Beenden, Faden unsichtbar verndhen.

Bein (2x):

in Kleidungsfarbe

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4.-12. (9 Runden) fM in jede Masche (18)

Das erste Bein beenden, Faden unsichtbar verndhen. Das zweite Bein wird nicht
beendet.

Nun durch eine Masche
am ersten Bein von innen
nach aul3en stechen und
die Schlaufe vom zweiten
Bein durchholen, ab hier
beginnt der:



http://www.zhaya.de

Korper:

WICHTIG: Den Rundenmarkierer von hier an in der Mitte des Riickens gerade halten,

also den Rundenanfang nach Bedarf um eine Masche nach links oder rechts

versetzen.

13. 18fM entlang des zuerst gehakelten Beins, 18fM entlang des zweiten Beins (36)
- hier ist der Rundenanfang

14. fM in jede M (36)

15. 1fM verdoppeln, 17fM, 1fM verdoppeln, 17fM (38)

16. fM in jede M (38)

17. 1fM verdoppeln, 18fM, 1fM verdoppeln, 18fM (40)

18.-20. (3 Runden) fM in jede Masche (40)

Beine formschdén ausstopfen.

21. 13fM, nachste 2fM zusammen hékeln, 3x jede 3. und 4. fM zusammen hékeln,
13fM (36)

22.-24. (3 Runden) fM in jede Masche (36)

25. jede 5. und 6. fM zusammen hékeln (30)

26. fM in jede fM (30)

27. jede 4. und 5. fM zusammen hakeln (24)

28. 3fM, nun durch eine Masche am Arm von innen nach aulBen stechen und durch
die ndchste Masche des Kérpers: 6fM durch beide Schichten (Arm und Kérper)
hékeln, 6fM, jetzt den zweiten Arm wie den ersten Arm mit 6fM anhédkeln, 3fM
(24)

29. 3fM, 6fM durch die noch freien Maschen am Arm entlang, 6fM, 6fM durch die
noch freien Maschen am Arm entlang, 3fM (24)

30. jede 3. und 4. fM zusammen héakeln (18)

31. 1 (lockere) KM in jede M (18)

Kérper formschén ausstopfen, nicht beenden, nicht schlieBen, es geht weiter mit

dem:

Kopf:

Farbwechsel zur Hautfarbe

Weiterhin den Rundenanfang gerade halten, er verlduft nun entlang des Hinterkopfes

in der Mitte.

32. nur ins hintere Maschenglied einstechen: jede 3. fM verdoppeln (24)

33. jede 4. fM verdoppeln (30)

34. jede 5. fM verdoppeln (36)

35. jede 6. fM verdoppeln (42)

36. jede 7. fM verdoppeln (48)

37. jede 8. fM verdoppeln (54)

38.-39. (2 Runden) fM in jede Masche (54)

40. 24fM, durch die ndchste Masche und durch eine
Masche des Mundes stechen (siehe Foto), 6fM durch
beide Schichten hidkeln, 24fM (54)

41. 24fM, 6fM durch die noch freien Maschen des Mundes
hékeln, 24fM (54)

42. 24fM, nur ins hintere Maschenglied einstechen: 6fM,
wieder durch beide Maschenglieder: 24fM (54)

43. fMin jede M (54)

44, 27fM, 7hStb in die ndchste Masche, 26fM (60)

45. 24fM, 6x zwei fM zusammen hakeln, 24fM (54)

46. 18fM, 3x zwei fM zusammen hakeln, 6fM, 3x zwei fM zusammen hakeln, 18fM
(48)
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47.-51. (5 Runden) fM in jede M (48)

Kopf formschdén ausstopfen, auf Mund, Nase und Augenpartie achten. In den Mund
stecke ich wéhrend des Stopfens z. B. eine Hékelnadel oder einen Stift, dann ist das
deutlich leichter.

48. jede 7. und 8. fM zusammen hakeln (42)
49. jede 6. und 7. fM zusammen hakeln (36)
50. jede 5. und 6. fM zusammen hakeln (30)
51. jede 4. und 5. fM zusammen héakeln (24)
52. jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (18)
53. jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (12)

Fertig stopfen.
54. jede 1. und 2. fM zusammen héakeln (6)
Beenden, schlielBen, Faden unsichtbar verndhen.

Auge (2x):

Die Augen werden am schénsten in Kreisrunden, also jede Runde mit 1LM beginnen
und mit KM beenden, Spiralrunden gehen aber auch.

Sollten die Augen mit dickerer oder diinnerer Wolle gehédkelt werden, als der Rest der
Puppe, miissen sie ggf. angepasst werden.

Iris:

Wunschfarbe (z. B. blau, griin oder braun)

1. MR mit 6fM (6)

zu weil3 wechseln

2.a) 3fM verdoppeln

zu schwarz wechseln

2.b) 3fM verdoppeln (12)

Beenden, Faden zum Annéhen lassen.

Pupille:

Schwarz

1. MR mit 6fM (6)

Beenden, Faden zum Annédhen lassen.

Die meisten Fdden hinten gut verknoten, einen ldngeren schwarzen und weilSen zum
Anndhen und fdr die Lichtpunkte lassen.

Die Pupille im Auge platzieren und rundherum
annéhen. Ein oder zwei Lichtpunkte mit weil3
aufsticken.

Schnulli (Teil 1):

Wunschfarbe

1. MR mit 6fM (6)

2.-4. (3 Runden) fM in jede M (6)

ggf. Farbwechsel zu zweiter Farbe

5. nurins vordere Maschenglied einstechen: jede
fM verdoppeln (12)

Beenden, Faden unsichtbar verndhen.
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Schnulli (Teil 2):

Zweite Wunschfarbe (wie Runde 5 von Teil 1)

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

Nicht beenden. Durch eine Masche von Teil eins einstechen (die erste Runde zeigt
dabei zu Dir) und die Schlaufe von Teil 2 durchholen. Nun beide Teile wie folgt
zusammen hékeln (alternativ kann je bei Teil 1 und 2 eine Runde mehr gehédkelt und
beide Teile dann zusammen gendht werden):

3. 1LM, in der Masche beginnen, durch die die Schlaufe geholt wurde: jede 2. fM
verdoppeln, immer durch beide Schichten stechen (18)

Beenden, Faden unsichtbar verndhen.

Mit der gleichen Farbe fir den Griff des Schnullis eine ausreichend lange

Luftmaschenkette hdkeln und mit Kettmaschen oder festen Maschen zurtick,

Beenden, Faden zum Annédhen lassen. Den Griff nun am Schnulli anndhen (beide

Enden am Rand gegentiber liegend).

Wer mag, kann noch eine Schnulli-Kette hdkeln, genauso wie zuvor den Griff,

natdrlich in ausreichender Lédnge, dass sie um den Hals reicht. Die Kette dann durch

den Griff des Schnullis fadeln, um den Hals legen und die Enden zusammen néhen.

Jetzt fehlt noch die Miitze, hier kannst Du entweder die Miitzen aus den vorigen
Versionen der Puppe verwenden (zu finden hier: https.://www.zhaya.de/dolls.html)
oder aber diese Version:

Miuitze:

Kleidungsfarbe

Da ich keine Ahnung habe, wie man bei abwechselnden Reliefstdbchen vorn und
hinten verniinftig zunimmt, habe ich die Zunahmephase nur mit vorderen
Reliefstdbchen gehékelt. Wenn Du weilSt, ob und wie das geht, kannst Du nattirlich
von Beginn an abwechselnd eins vorn und eins hinten hékeln.

Die GréBe der Miitze muss ggf. an die GroBe des Kopfes angepasst werden.

1. MR mit 12 Stb (12)

Ab hier geht es mit Reliefstdbchen vorn weiter.

2. 2RStbv in jede M (24)

3. jedes 2. RStbv verdoppeln (36)

4. jedes 3. RStbv verdoppeln (48)

5. jedes 4. RStbv verdoppeln (60)
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Solltest Du mehr Zunahmen bendtigen, weil Dein Puppenkopf gréfBer ist, einfach in
diesem Stil weiter zunehmen.

Ab hier werden nun immer abwechselnd 1 Reliefstdbchen vorn, 1 Reliefstdbchen
hinten gehékelt. Auch hier kann es notwendig sein, die Grél3e anzupassen, also
einfach mehr oder weniger Runden hékeln.

6. 30x (1RStbv, 1RStbh) (60)

AbschlieBend eine Runde feste Maschen hékeln.

Beenden, Faden zum Anndhen lassen.

Fertigstellen:

Die Puppe ist ja schon weitestgehend fertig, falls noch nicht geschehen die Augen in
Position feststecken und sorgféltig anndhen (hierfiir immer die jeweilige Farbe
verwenden zum Annédhen, dann sieht man keine Naht), mit schwarz evtl. noch
Augenbrauen aufsticken. Nun noch die Miitze aufsetzen und rundherum annéhen.
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