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Material:

Mit der angegebenen Wolle wird die Figur ca. 20 cm grol3.

* Wolle/Garn, z. B. Schachenmayr Catania/Scheepjes Catona, Woll Butt Maya oder
DROPS Alpaka Bouclé, etwas schwarzes und rosa Garn flirs Gesicht

* Hakelnadel in passender Starke (bei mir 2,0 mm)

* Flllwatte

MR = Maschenring / Fadenring (magic ring)
fM = feste Masche

LM = Luftmasche

KM = Kettmasche

M = Masche

Die Angaben der von mir verwendeten Wolle und Nadelstédrken sind natdrlich nur
Beispiele/Anhaltspunkte. Wenn Du andere Wolle verwendest, als angegeben, wird die
Figur gréBer oder kleiner. Welche Wolle letztlich verwendet wird, bleibt
selbstverstdndlich jedem selbst (berlassen. Die verwendete Nadelstdrke muss an die
Jjeweils verwendete Wolle und die eigene Hakelweise angepasst werden. Beim Hékeln
von Amigurumis solltest Du eine deutlich kleinere Nadelstdrke verwenden, als auf der
Banderole angegeben ist oder Du fiir andere Hékelprojekte verwenden wiirdest, damit
beim Stopfen keine Lécher entstehen.
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Es wird - sofern nichts anderes angegeben - in Spiralrunden gehékelt.

Fir die (mdéglichst unauffalligen) Farbwechsel bei Spiralrunden und das Versetzen der
Zu- und Abnahmen empfehle ich, auf www.zhaya.de vorbeizuschauen unter Tipps,
Tricks und Tutorials.

Arm (2x) - fir alle gleich:

Wunschfarbe

1. MR mit 7fM (7)

2. jede fM verdoppeln (14)

3.-7. (5 Runden) fM in jede M (14)

8. jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (12)

9.-13. (5 Runden) fM in jede M (12)

Beenden, nicht schlie3en, Faden unsichtbar vernidhen, den unteren Teil (Pfote) leicht
stopfen, den Rest des Arms nicht stopfen oder nur sehr sehr wenig.

Bein (2x) - fiir alle gleich:

Wunschfarbe

1. MR mit 7fM (7)

2. jede fM verdoppeln (14)

3. jede 2. fM verdoppeln (21)

4.-6. (3 Runden) fM in jede M (21)

Das erste Bein beenden, Faden unsichtbar verndhen. Das zweite Bein nicht beenden,

mit diesem wird direkt weiter gehédkelt. Es folgt der

Korper - fir alle gleich:

7. Nun die Schlaufe von der Nadel nehmen und von innen durch eine Masche des
zuerst gehdkelten Beins stechen, die Schlaufe durchholen, 21fM um das zuerst
gehékelte Bein, 21fM um das andere Bein (42) - Rundenmarker hier setzen

8. 1fM verdoppeln, 19fM, 2fM verdoppeln, 19fM, 1fM verdoppeln (46)
9. fMin jede M (46)

10. 14fM, 6x jede 3. fM verdoppeln, 14fM (52)

11. 14fM, 6x jede 4. fM verdoppeln, 14fM (58)

12.-26. (15 Runden) fM in jede M (58)
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Rundenmarker wieder mittig (zwischen den Beinen) ausrichten und in den folgenden
Runden auch in der Mitte halten, also ggf. immer wieder korrigieren. Die Mitte findet
man recht leicht, indem man das Hékelstlick entsprechend zusammen klappt, dabei

an der Ausrichtung der Beine orientieren.

27. 14fM, 6x jede 4. und 5. fM zusammen héakeln, 14fM (52)

28. fMin jede M (52)

29. 14fM, 6x jede 3. und 4. fM zusammen h&keln, 14fM (46)

In der folgenden Runde werden die Arme eingehdkelt, dafiir ist es wichtig, dass sich
der Rundenanfang wieder genau in der Mitte (zwischen den Beinen) befindet.

30. 5fM, Schlaufe auf der Nadel lassen, Arm an den Kérper halten, von innen durch
eine Masche des Arms und dann direkt durch die nidchste Masche am Kérper
stechen, auf diese weise folgen nun 5fM, 26fM am Kérper entlang, nun den
zweiten Arm an den Kérper halten und wie beim ersten 5fM durch beide Teile
hédkeln, 5fM am Kérper entlang (46)

31. bfM, 7fM entlang der freien (dulBeren) Maschen des Arms, am Kérper entlang:
4fM, nachsten zwei fM zusammen hékeln, 2x jede 7. und 8. fM zusammen
hakeln, 4fM, 7fM entlang der freien Maschen des zweiten Arms, 5fM (47)

32. fMin jede M (47)

33. 8fM, nachste zwei fM zusammen hékeln, 4x jede 6. und 7. fM zusammen
hakeln, 9fM (42)

34. jede 6. und 7. fM zusammen hékeln (36)

35. jede 5. und 6. fM zusammen héakeln (30)

36. fM in jede M (30)

Beenden, nicht schlie3en, Faden zum Anndhen lassen,

Kérper formschén ausstopfen.

Kopf - Hund:

Wunschfarbe

1 MR mit 7fM (7)

2. jede fM verdoppeln (14)

3. jede 2. fM verdoppeln (21)

4. jede 3. fM verdoppeln (28)

5. jede 4. fM verdoppeln (35)
6.-9. (4 Runden) fM in jede M (35)
10. 7fM, 7x jede 2. und 3. fM zusammen hakeln, 7fM (28)

11. fM in jede M (28)

Damit der Kopf die gewiinschte Form bekommt, ist es notwendig, den Rundenmarker
in den kommenden Runden bei Bedarf immer wieder in die Mitte zurtick versetzen.
12. 7fM, 7x jede 2. fM verdoppeln, 7fM (35)

13. 7fM, 7x jede 3. fM verdoppeln, 7fM (42)

14. 7fM, 7x jede 4. fM verdoppeln, 7fM (49)
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15. 7fM, 7x jede 5. fM verdoppeln, 7fM (56)
Ab hier ist die Position des Rundenmarkers nicht mehr wichtig, er muss nicht mehr
korrigiert werden.

16. jede 8. fM verdoppeln (63)

17.-27. (11 Runden) fM in jede M (63)

28. jede 8. und 9. fM zusammen hakeln (56)
29. jede 7. und 8. fM zusammen héakeln (49)
30. fM in jede M (49)

31. jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (42)
32. jede 5. und 6. fM zusammen héakeln (35)
33. jede 4. und 5. fM zusammen héakeln (28)
34. fMin jede M (28)

Kopf formschén ausstopfen.

35. jede 3. und 4. fM zusammen héakeln (21)
36. jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (14)
Fertig stopfen.

37. jede 1. und 2. fM zusammen hakeln (7)
Beenden, schlieBen, Faden unsichtbar verndhen.

Nase - Hund:

Schwarz

1. MR mit 6fM (6)

2. 3x (3fMin eine M, 1fM) (12)

3. 1fM, 3fM in eine M, 3fM, 3fM in eine M, 3fM, 3fM in eine M, 2fM (18)
Sollte die Nase grél3er bendtigt werden, einfach in diesem Stil weiterhdkeln, also
immer in die mittlere der drei fM, die in eine Masche gehékelt wurden, wieder 3fM
hékeln, dazwischen je Masche eine fM.

Ist die Nase grol8 genug, beenden, Faden zum Annédhen lassen.

Ohr (2x) - Hund:

Wunschfarbe

1.  3LM, mit KM in die 1. Masche zur Runde schlie3en, in jede LM 2fM héakeln (6) -
das Ergebnis wird so ein klein wenig spitzer, wer das nicht hinbekommt, kein
Problem, ein MR mit 6fM funktioniert auch)

jede 2. fM verdoppeln (9)

jede 3. fM verdoppeln (12)

jede 4. fM verdoppeln (15)

jede 5. fM verdoppeln (18)

jede 6. fM verdoppeln (21)

jede 7. fM verdoppeln (24)

fM in jede M (24)

Auch hier ldsst sich die Grél3e problemlos anpassen, falls nétig, indem in der gleichen
Weise weiter zunimmt (3 Maschen pro Runde gleichmé&Big verteilt), zuletzt noch eine
Runde ohne Zunahmen.

Beenden, nicht schlie3en, nicht stopfen, Faden zum Annédhen lassen.

NSO RWN
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Schwanzchen - Hund:

Wunschfarbe

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede fM verdoppeln (24)

4. jede 2. fM verdoppeln (36)

Auch die Grél3e vom Schwanz ldasst sich

problemlos variieren, indem man in jeder

weiteren Runde je 6 Maschen gleichméal8ig verteilt zunimmt.

5. den Kreis flach zusammen klappen und durch beide Maschen ungeféhr die Hélfte
mit Kettmaschen zusammen hékeln, hier also: 9KM, der Rest bleibt unbearbeitet.

Beenden, nicht schlielBen, Faden zum Annédhen lassen, formschdén ausstopfen.

Nun noch mit dem Endfaden des Kérpers (ein anderer Faden, z. B. Ndhgarn, geht
nattirlich auch) den Kopf anndhen. Daflir zundchst den Kérper hinlegen und den Kopf
davor, so wie er spdter sein soll, mit Stecknadeln feststecken, darauf achten, dass

der Kérper inklusive Kopf gut liegen kann.

Die Nase auf der Schnauze platzieren (eine Spitze des Dreiecks schlie8t dabei mit
Start - Fadenring - der Schnauze ab) und sorgféltig anndhen. Wenn noch ausreichend
Faden lbrig ist, gleich noch den Rest des Gesichts aufsticken, die Stellen fiir die
Augen am besten zuvor mit Stecknadeln markieren. Wer mag, kann noch
Augenbrauen hékeln, dafiir 4LM, ab der 2. Masche von der Nadel aus: TKM, 1fM,
T1KM, beenden, Faden zum Anndhen lassen und damit dann oberhalb der Augen
anndhen. Wer mag, kann noch ein Halsband hédkeln aus z. B. einer Luftmaschenkette
und festen Maschen oder Kettmaschen, je nach gewldinschter Breite.




optional:

Bauchfleck - fiir alle gleich:
Wunschfarbe (Kontrastfarbe)

MR mit 6fM (6)

jede fM verdoppeln (12)

(3fM verdoppeln, 3fM) x2 (18)

(3x jede 2. fM verdoppeln, 3fM) x2 (24)
(3x jede 3. fM verdoppeln, 3fM) x2 (30)
(3x jede 4. fM verdoppeln, 3fM) x2 (36)
(3x jede 5. fM verdoppeln, 3fM) x2 (42)
(3x jede 6. fM verdoppeln, 3fM) x2 (48)
(3x jede 7. fM verdoppeln, 3fM) x2 (54)
Beenden, Faden zum Annédhen lassen. Soll der Fleck gré8er oder kleiner werden,
einfach mehr oder weniger Runden hékeln. Den Fleck mit Stecknadeln am Bauch
platzieren und annahen.

CoNOOTRWN =

Kopf - Hase:

Wunschfarbe

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)
4. jede 3. fM verdoppeln (24)
5. jede 4. fM verdoppeln (30)
6. fMin jede M (30)

7. jede 5. fM verdoppeln (36)
8. jede 6. fM verdoppeln (42)
9. jede 7. fM verdoppeln (48)

10.-12. (3 Runden) fM in jede M (48)
13. jede 8. fM verdoppeln (54)
14.-16. (3 Runden) fM in jede M (54)
17. jede 6. fM verdoppeln (63)
18.-20. (3 Runden) fM in jede M (63)
21. jede 8. und 9. fM zusammen hékeln (56)
22. jede 7. und 8. fM zusammen héakeln (49)
23. jede 6. und 7. fM zusammen héakeln (42)
24. jede 5. und 6. fM zusammen hékeln (35)
Kopf formschén ausstopfen.

25. jede 4. und 5. fM zusammen héakeln (28)
26. jede 3. und 4. fM zusammen hékeln (21)
27. jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (14)
Fertig stopfen.

28. jede 1. und 2. fM zusammen hékeln (7)
Beenden, schlieBen, Faden unsichtbar verndhen.

Ohr (2x) - Hase:
Wunschfarbe

1. MR mit 7fM (7)

2. jede fM verdoppeln (14)

3. jede 2. fM verdoppeln (21)
4. jede 3. fM verdoppeln (28)
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5.-16. (12 Runden) fM in jede M (28) - wer ldngere Ohren
haben méchte, einfach mehr Runden héakeln.

Jetzt die Ohren flach zusammen klappen und die obere
Kante mit festen Maschen zusammen hékeln, dabei immer
durch beide Maschen stechen. Die obere Kante noch einmal
zusammen klappen und wieder mit festen Maschen
zusammen hédkeln, wieder stets durch beide Maschen
héakeln.

Beenden, Faden zum Annédhen lassen.

Schwanz - Hase:

Wunschfarbe

1. MR mit 6fM (6)

2. jede fM verdoppeln (12)

3. jede 2. fM verdoppeln (18)

4. jede 3. fM verdoppeln (24)

5.-8. (4 Runden) fM in jede M (24)

9. jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (18)
10. jede 2. und 3. fM zusammen héakeln (12)
Beenden, nicht schlieBen, Faden zum Annédhen lassen,
formschén ausstopfen.

Kopf an den Kérper ndhen (siehe Hund).

Ohren am Kopf in der gewlinschten Position platzieren und ebenfalls anndhen. Mit
rosa Garn ungeféhr in der Mitte des Gesichts die Nase aufsticken, dafir mehrfach hin
und her stechen (siehe erstes Foto).

Wer mag kann die Augenhéhlen modellieren, dafiir mit Stecknadeln die Stellen fiir die
Augen markieren (eine Runde oberhalb der Nase, 4-5 Maschen breit). Dann mit einer
ldngeren Nadel und mdglichst reil3festem Garn von unten am Kopf einstechen
(zweites Foto), bei Punkt 1 herauskommen, bei Punkt 2 wieder einstechen, bei 3
herauskommen und bei 4 wieder einstechen (drittes Foto) und zurlick zum Punkt
hinten am Kopf gehen, dort genau in der Einstichstelle wieder herauskommen, jetzt
alles vorsichtig fest ziehen, bis die Augenhdhlen sich formen (viertes Foto), Faden gut
verknoten und Fadenenden im Kopf verstecken. Mit schwarzem Garn die Schritte
wiederholen, den Faden allerdings nicht fest ziehen, ebenfalls verknoten und
Garnenden im Kopf verstecken.
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Kopf - Katze:

er beginnt mit den

Backchen (2x):

Weil3

1. MR mit 7fM (7)

2. jede fM verdoppeln (14)

3. jede 2. fM verdoppeln (21)

4.-5. (2 Runden) fM in jede M (21)

Das erste Bidckchen beenden, Faden unsichtbar verndhen,
das zweite Bdckchen nicht beenden, mit dem wird gleich
weiter gearbeitet. Die beiden Bédckchen aneinander halten
und mit 3fM zusammen hékeln (siehe Fotos).

Es wird direkt an den Bédckchen entlang weiter gehédkelt. Darauf achten, dass die
Hékelrichtung stimmt (am linken Bdckchen geht es weiter). Rundenmarker hier setzen
fdr den Rundenanfang, der Rundenanfang muss in den kommenden Runden in der
Mitte bleiben, also ggf. immer wieder korrigieren.

6. 18fM um das erste Backchen herum, 18fM um das zweite Backchen herum (36)
Farbwechsel zur Hauptfarbe.

7. fMin jede M (36)

8. 9fM, 6x jede 3. fM verdoppeln, 9fM (42)

9. 7fM, 7x jede 4. fM verdoppeln, 7fM (49)

10. 7fM, 7x jede 5. fM verdoppeln, 7fM (56)

11. jede 8. fM verdoppeln (63)

12.-23. (12 Runden) fM in jede M (63)

24. jede 8. und 9. fM zusammen héakeln (56)

25. jede 7. und 8. fM zusammen hakeln (49)

26. jede 6. und 7. fM zusammen hakeln (42)

27. jede 5. und 6. fM zusammen héakeln (35)

28. fMin jede M (35)

Kopf formschén ausstopfen.

29. jede 4. und 5. fM zusammen héakeln (28)

30. jede 3. und 4. fM zusammen hakeln (21)

31. jede 2. und 3. fM zusammen hakeln (14)

Fertig stopfen.

32. jede 1. und 2. fM zusammen héakeln (7)

Beenden, schlieBen, Faden unsichtbar verndhen.
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Nase - Katze:

Rosa (Garn sollte ungeféhr so dick sein, wie fiir den Rest der Katze, ansonsten muss
die GroBe der Nase ggf. angepasst werden).

1. MR mit 5fM (5b)

2. jede fM verdoppeln (10)

3.-4. (2 Runden) fM in jede M (10)

Leicht stopfen.

5. jede 1. und 2. fM zusammen hé&keln (5)

Beenden, schlieBen, Faden zum Annéhen lassen.

Ohr (2x) - Katze:

Wunschfarbe

1.  3LM, mit KM in die 1. Masche zur Runde schlie3en, in jede LM 2fM héakeln (6) -
das Ergebnis wird so ein klein wenig spitzer, wer das nicht hinbekommt, kein
Problem, ein MR mit 6fM funktioniert auch)

jede 2. fM verdoppeln (9)

jede 3. fM verdoppeln (12)

jede 4. fM verdoppeln (15)

jede 5. fM verdoppeln (18)

jede 6. fM verdoppeln (21)

Auch hier ldsst sich die Grél3e problemlos anpassen, falls nétig, indem in der gleichen
Weise weiter zunimmt (3 Maschen pro Runde gleichmé&fig verteilt).

Beenden, nicht schlielBen, nicht stopfen, Faden zum Annéhen lassen.

L

Schwanz - Katze:

Wunschfarbe

1. MR mit 7fM (7)

2. jede fM verdoppeln (14)

3.-6. (4 Runden) fM in jede M (14)

7. 1.und 2. fM zusammen hakeln, 12fM (13)
8.-9. (2 Runden) fM in jede M (13)

10. 1. und 2. fM zusammen hakeln, 11fM (12)
11.-12. (2 Runden) fM in jede M (12)

13. 1. und 2. fM zusammen hakeln, 10fM (11)
14.-15. (2 Runden) fM in jede M (11)

16. 1. und 2. fM zusammen hakeln, 9fM (10)
17.-24. (8 Runden) fM in jede M (10)

Beenden, nicht schlieBen, Schwanz gleichmél3ig und formschén ausstopfen.

Kopf an den Kérper ndhen (siehe Hund).
Nase direkt tber den Bdckchen in der
Mitte platzieren und festndhen. Die
Stellen ftir die Augen mit Stecknadeln
markieren und dann mit schwarzem
Garn aufsticken, evtl. auch
Augenbrauen. Ohren und Schwanz
ebenfalls anndhen.
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Wie man sieht, lassen sich die Tiere durch Kopf, Ohren und Schwanz und
entsprechende Farben leicht abwandeln, der Fantasie sind kaum Grenzen gesetzt.
Diese drei sind quasi nur Beispiele, was alles mdéglich ist.

Ich habe alle drei mit unterschiedlichen Garnen gearbeitet, auch hier ist fast alles
mdglich. Wenn man z. B. Chenille Garn verwendet, wird im Nu ein Kuscheltier draus,
in das sogar problemlos eine Spieluhr eingearbeitet werden kann. Auch kann man aus
der liegenden Position ganz leicht eine stehende machen, dafiir dndern sich beim
Kérper nur folgende zwei Runden:

32. 13fM, Schlaufe auf der Nadel lassen, Arm an den Kérper halten, von innen
durch eine Masche des Arms und dann direkt durch die ndchste Masche am
Kérper stechen, auf diese weise folgen nun 5fM, 10fM am Kérper entlang, nun
den zweiten Arm an den Kérper halten und wie beim ersten 5fM durch beide
Teile hdkeln, 13fM am Kérper entlang (46)

33. 1.und 2. fM zusammen hakeln, 5fM, ndchste zwei fM zusammen hakeln, 4fM,
7fM entlang der freien (dulBeren) Maschen des Arms, am Kérper entlang: 10fM,
7tfM entlang der freien Maschen des zweiten Arms, 4fM, nachste zwei fM
zusammen hakeln, 7fM (47)

Auf diese Weise wird der Popo (liegend) zum Bauch (stehend). Jetzt muss man nur
noch den Kopf entsprechend anders annéhen.

Und nun viel Spal3 beim Nacharbeiten!
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